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Perfectlonnenent >ux Jeux dm aoqlete 



lie: 



ion!t 



La preaente invention concerne 
oeuvre un plateau aur 1 equal a 
5 acs ttur lasquela ou entre leaquel 
c«nt des piecea, piona ou cartes 
auirant une regie du Jeu. 



On a deja propoae ilea lofficiela 
10 nateur le plan du plateau avec 

sent Lea pieces que le du lea joueurs 
vers emplacements en uttliaa-nt 
nateur peut control er le respect 



1« 



a Jeux de societes qui met tent en 
delloiltea des emplaoenentc ou eft- 
s' lea Joueure placent ou depla- 
» appelea ci-apres "piecea* f en 



[j.ul tracent aur l'ecran d'un ordi- 
eitplacenentv at qui sahenati- 
peuvent placer cur lea di~ 
clavier de l'ordinateur. L'ordi- 
de la regie du Jeu, afficher lea 
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resultats et nine jouer le rolfe d'un partenaire en permettsnt av 
Joueur de * Jouer oontre 1 1 ordinateur*' • On reproche n. oei Jeux de 
society tur ordinateur de oupptimcr le via-a- vis habituel des 
joueurs r^unis autour de la tafcle qui fait le ch arise des jeux de 



saciete m t. i|&len«nt de ne pas 
pieces garnisaant le plateau. 



reetituer au joueur le relief dee 



Enfin il exlste de* Jeux de soviet* tela que notamment des Jeux 
d'echecs dans leaquels le plateau est aseocie directement a 1 'ordi- 
nateur. Le Jeu est dans oe oai! abioluaent specialise et conQu unl- 
quewent pour Jouer contra 1 'ordinateur incorpore , oe qui supprime 
1* esprit de eompetion propre ajjx Jeux de eociete. 



La present* invention a pour 
15 ciete ci-desaus pour realiser 
re des jeux de aociete en y aj 
les par ordinateur en oe qui 
-varier les regies par aubati 



but 



de perfect! onner les Jeux de Bo- 
des jeux qui oonservent le caracte- 
butant les avantagea des jeux contrfi- 
obncerne notamment la possibility de 
tu^ion de lotficiels* 



20 ce but est attaint , conf ormemefrt 
plateau est muni, de fabrication 
surface support de capteur* , ;d 
moins un par emplacement « au 
ment nodi fi ant son etat lora 

25 pression exeroee lur 1* 

etant connectablea a 1' entree 
prater lea a&tfnaux recus des 
del . 



m6i 



'emplacement 



a 1' invention, par le fait que le 
ou par superposition aveo we 
un reseati de capteura a raiion ,d*au 
no un capteur de c ha que emplace- 
la presence d'une piece ou d'une 

et 1* ensemble des oapteurB 
'un ordinateur Susceptible d' inter- 
e^pteurs sous le contra le d J un lo£i- 
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Lea capteurs iont choisis de preference par mi lea types : oontac- 
teura eleotriques n^caniquvi 4 pre salon se fermant sous le poids 
do la piece ou de la presaion exercee, oont&cteura eleotriques oa- 
pacitifs, conUcteurs eleotrlque* fe rises par une armature portee 
5 par la piece, contacteura masnetiques avec ainant incorpore dans 
la piece* Elements a variation de resistance notanunent capteurs 
photo-electriques masques par la j presence de la piece, at autre* 
capteure de falble dinension utilises habituel lenient an eleotroni- 
qut< 



10 



15 



Belon une autre caracterlatlque la surface aupport dea capteurs 
est constitute par une plaque in i rice en aatiere moulee dans laquel- 
lo aont incorpor^s le* capteurs dU fi POBes salon un reseau orthogo- 
nal* 

Selon une autre caracteristique 4estin£e a permettre l'utilisa- 
ticn de la meme surface aupport de capteurs avec dea plateaux por- 
tant das arrangements d* emplacements differenta, le reseau orthogo- 
nal des capteurs presents un eapaJoement entre files et rangeea tel 



20 que i dans toutea lea combine iaons 



soltiH un capteur ■« trouve ay drojit d r un enplaoement, la correspon- 
dance capteur-e»placement aur/le plateau et ant determine e par le 
logiciel correspondent au plateau], respect! vement au Jeu. A titre 
d'axes&pie si la surface support des capteurs doit etre utilisee 
25 avec un danier a 10 x 10 a 100 cases, un dohiquier a 8 x 8 a €4 ca- 
ses et un plateau de "Scrabble" djs 1*5 r 15 * 225 cases* le n ombre 
de capteurs de absque file et ran pee est de preference esal au 



surface-plateau possibles v au 
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plus petit ooraumn multiple dej B, 10 et 15, soit 120, to a. is il peut 
*tre de 15 teulenent si les lptfioiele du Jeu de dames et du Jeu 

i 

d'echecs conportent un lever £e doute pour left cuptourc dont la 
■urfftOQ motive attend cur deux cases adjacentes not Amment par le 
5 fait qu'au noins un autre oaptour est active aur le m&ine cmpl&ce* 
neut. 



Loreque les pieces ou leur vejLeur dolvent ctre identifier* par 
1'ordinAtcur, par ex em pi « au jjeu d'^ohsos, au Jeu de "Scrable" ou 
10 dans lout autre jeu analogue? il eat possible, notamnant avec une 

i 
i 

surface support de ompteurs specif i que du plateau et du Jeu. de 
disposer les cap tours aur ohafeue emplacement pour que la piece de- 
termine, salon eon identite o|i aa valeur, 1 9 motivation de oap- 
teurs en des emplacements ou en nombre specifique. La pi&ce comp or- 
is te de preference, dans de oaa, un repere d* orientation a respec- 
ter Xors de sa pose aur le plateau. 

La nature diffdrente des c&ien et leurs dispositions relatives 
sontj de preference, inoorporeee dans le lofiiciel du Jeu. 

20 

Selon un mode de realisation jtreferentiel d'une surface support de 
capteurs universal le utllleabJ.e pour une nultiplieite de Jeux de 
societe, ladite surface support de oapteura conatitue le plateau • 
necaniquement resistant sur le^quel on vient superpoeer des surf a - 
25 oes minces sur lesquellee sont traces les damiers ou reseaux em- 
placements oorrespondant & chacun des Jeux. 

Lorsque le plateau est tauni de) fabrication du resemu de oapteura* 



4 
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il est possible de rendre mobile* relativement l'une a l f AUtr« 
deux ou plusieurs parties du plsjteau not amine nt pour realieer un 

i 

jeu de hasard* Dane oe cai, l'mje dee parties peut porter lea oap- 

j 

teurs et une autre partie lea mcjyens deactivation dea capteun, la 
5 position d' arret relative dea deux parti «a pouvant dtre aleatoire, 
ou seleotionnee aelon une regie jaleatoire ou eequentielle par l'or- 
dinateurt et determiner l'une dsja condltiona du Jeu tellee que le 

i 

nombre de points donnea au joueur, une off re d' operation a reali- 

i 

ear ou une question a laquelle lje Joueur doit r^pondre . Le pla- 
10 teau a partie mobile peut Atre aissooie 4 un plateau a oapteurs 
fixea aaaociea a. dea emplacenentla aur lesquels lea jou«urg peu- 
vent placer ou deplaoer dee piecjes qui peuveint fitre individually 
sees. Dana oe mode de realisation avea plateau specif ique du Jeu 
oozaportant una partie mobile , la condition du Jeu cor*w«pondant a 
15 la position d*»rret peut etre mafterlalisee' par l'allumatfe de 
voyanta - 



Selon une autre carao/terietique, 
au plateau muni de oapteurs* claV 

20 rant l'une dee fonotlona parai 
Joueur* de confirmation du coup 
ponse* de fixation de la miae du 
deconpte dea point* ou autre 
clavier peut efalemant comporter 

25 pect dea regies du Jeu impoaeaa 

Dans le caa ou l'ordlnateuz* doit 
quel peut aller Juaqu'a la 



projection 



au moins uh clavier est associe 
ier qui comports dea touobes aa au- 
las fonctiona d* identification du 
realise* de formulation d* une re- 
joueur f de demande d'effichatfe du 
fonts t ion asaumee par l'ordinateur • Cm 
dea voyants indi quant le non res* 
(kar le lotflciel* 

reallser un affichatfe ooaplexe le- 

d* un film aux images duquel 



{ 



1 

is 
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le Joueur doit reagir, par exejmple defilement d'un circuit autono- 
bile ab$ocU a. un trace de circuit sur le plateau, le Joueur etant 
autorise a avancer d'un nombre d 9 emplacements fixe de fapon alee- 
toire sous reserve qu r il sati&jfaefia a 1'eprauve de. conduits eimu- 
5 lee* ou nobilite d'une cible dans un Jeu de bataille navale ou da 
combat aerien* le Joueur devanjt lore de la decouverte de la "ei- 
ble adverse" , realiaer aa destruction par un pointage correct en 
giaenent et eventual lement en jhausse (portee), on utilise l'eoran 
d'affichage de I 'ordlnat#ur * 

10 

i 

L' invention eat part iculierement bien adaptee pour dea jeux du ty- 
pe "kriegspiel " i batailla navalle ou analogue dan a lesquele tout ou 
parti* du Jeu dfc 1 1 adveraaire jdoit «tr* ibaaqu* a la vue da 1 1 au- 
tre Joueur, 1 * ordinatepr pouvajnt gerer lea moyena mia a la diepoei- 
15 tion de cheque Joueur « f aire verier lea conditions du Jeu t par 

excraplc metecf ologlques , et filxer lea reaultata d'une phaae de Jeu 
en tenant compte de la re*ctiejn de l'edveraalre mater ialiaee par 
dea deplacementa de pieoea aurj eon plateau et la miae en oeuvre 
des Boymi dont celui-ci dispose ainsi que dee a lea* 1 'opera- 

i 

20 tion entreprise par cheque Joufeur, par example precision du tir ou 

i 

efficacite deatructrice du projectile. 

*'■'!"*.* ' ■ ' ■ " '."'' V'v-. 

i 

Eventuellement une interface pjeut etre prevue sur la connexion en** 

i 

tre le plateau et 1 ' ordinateurj cette Interface pouvant inclure une 
25 aerie de contacteura elect ronijques notamaent pour assurer le ba- 
layase d* exploration du reaeauj de eapteura du plateau* par exea* 
pie soua le contr&le des touchWs de '•confirmation du coup** du cla~ 
vier et t eventuelleaent » l'alljumage d«« voyanta d'affichage ainsi 



Sent By: *; 



703 415 1525; 



Dec-15-00 16:26; 



Page 16 



2607400 



que les adaptations claasiques des modem* 



L* invention a etfalemant pour objet las pleoee de joux, dames, 

plans, oertea, etc, inoorporant des eleaenta l«s rendant detects 

i 

5 blea et eventuellenent ident if iables par les capteura d'un pla- 
teau da Jeu oonforne a 1 9 invention . 



10 



15 



L ' invention tera decrite plus en j detail ol-aprea a vac reference 

\ 

aux daasine oi -annexes dans leaqiiele : 

! 
! 

I 

\ 

Figure 1 eat une vue en plan achematique avec arrachementa 
d'une partia d»une surface] support de o«tpteurs du type dit 
univarael; Figure 2 en eat une vue perpend louX&xrei&ent au 
plan aveo l'enbaae d'une piece plaoee aur la aupport at Fi- 
gure 3 ast une vue en plan! d'un plateau conforms a 1 ' inven- 
tion! l» invention at ant apj>llqu6e a un Jeu de aocieta al- 
ii ant la hasard k la etratjegie economlque. 



rdf ertenoe 



nerVures 



Dana lea figures 1 et 2 r 1* 
20 support dea capteura, ledit pi 
vures Bur aa face superiaure , 
sent entre-elle* des espaoes pour 
bands oonduotrloe 3, Lea lane lie a 
llaea* an aaterlau ferramognetiqu 
2$ Me une eMaaticite telle qua leur 
vee, comma represents en 2* a, la 

d»attraotion d'un petit almant 
ne piece 60. A l'etat relev* , l"e}c 



1 designe le plateau de ba» 
ateau etant renforoe par dea ner- 
non representees, qui lais- 
das laraellea 2 aolidaires d'une 
et la bande conductrioe sont rda- 
e et presentent de par leur for- 
xtrenlte libre peut fttr* aoule- 
figure 2, par example par la for- 
4 incorpore dans l'embase S d'u- 
t remits das la»elles vlent en 
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contact avec des bandes oonducjtrices 7» par exenple des bandes for- 

i 

% nam circuit iaprim«, deposeesj sur la face inferieure d'une pla- 
que minoe 8 qui feme le platejau 1 a sa partie superieure. Lea dif- 
f^r«ntei bandes 7 $ont rallees; chacune a un oonducteur d'un cftble, 
5 da n^ne que lea bandes conductirices 3* Leo bandes oonductrices 3 
fomant ainal chacune una filej da contacts laequele oont a me jig a se~ 
leetivQQient an oonUat, par wilae en oolnoidenoe avec un aimant 4, 
au contact d'une banda cooductiriee 7 qui const! tue une des ran- 
leea de la aatrice. Par un baljayage des differentea files, plua 
10 prAoieement par la misa sous Mansion auooeaalvaaent des difforan- 

i 

tea bandes conduct rice© 3, on jreoueille sur lea bandes oonductri- 
ces 7 des aitfanux qui sont caxjacteriatiquea de la presence d'un ai- 
mant 4 au droit du oontact oorjreopondant a la foia a la file et a 
la rantfee. 

15 ] 

Dans la figure 1, le plateau ejst utilise en combine! eon avec un da- 

i 

nier dont aeula una oaae d eat! representee en trait plein, las au- 

trea qtant representee* an trejit mixta et a, ohaque oaso 9 corrti- 

! 

pondent dea oont act a, oe qui pjexnet a l'ordinateur d* identifier la 

i 

20 piece euperpoeee a la case fi. jLe damler eat trace sur une feuille 

j 

10 appliquee sur la plaque »inbe 8, ladlte feuille 10 6tant inter- 
Changeable pour permettre de jpuer sur le nerne plateau a dee Jeux 
divers ,1a correapondance * en trie un emplacement f ici la case ft et 
les Gontacti 2-7 correspondent^, etant introduite dans 1'ordlna- 
25 teur par un logioiel correspondent. 



representee 



Dana la figure 3 a ete 
un Jeu de strategic eaonomique 



1 'application de l r invention a 
• Le plateau il oomporte un d6me cen- 
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tral 12 qui est monte * rotation 



ttau est represents par exesple un planisphere avec le« diffe- 



rent* pays. Sur la peripherie du 



2607400 

autour de son axe; sur oe pla- 



dd»e rotatlf 12 sont prevuea dee 



series de contacts 13, cheque aejrie formant un rtseau at les oon- 
5 tacta du riseau etant interconnected aelon un schema oaracteristi- 
que d'un pays, lea oontects etant an outre r el ids par un conduc- 
teur 14 a un voyant lumineux 16 situe sur ce pays. Sur la partie 
fixe du plateau at an face des ttajectoirea des contacts 13, est 
sonte en un point de la peripheric un Jau de contacts 16 ay ant la 



10 nana dlposltlon que les contacts 



lorsque le dome 12 est arrdte dans una position dafinle par une 
billc 17 solllcltee elas tlqueraent dans une encoche de la periphe- 
ric du dome, lea contacts 1$ du baole 18 soient ou non sous ten- 
sion, le* conducteurs aous tension caracterisant le pays et l'ln- 



13 d'une aerie de facon que, 



15 formation etant trananise par le 



d'un* interface 19 au mioro-ordihateur 20 dont 1 ' ecran d'afficha- 
*e est designs par la reference fcl. 



un 



Sur le plateau fixe 11 sont en 
20 par example du type decrit avec 
que oase du damier correspond a 
pie le petrols, le blA, lo rie, 
eat ^element a la disposition de 
chea lui peroettant d'envoyer des 
25 pie le prix d* achat ou le prix 
peree sur le damier 22, et de 
tlona sur le capital en devises 
joueur. Les contacts des danders 



outre 



cable 18 et par 1 T intermedial re 



realises qua t re dam* era 22 
Reference aux figures 1 et 2. Cha- 
produit economique, par exen- 
'alumlnium, etc. Un clavier £2 
cheque Joueur et oomporte des tbu* 
donnees a 1 'ordinateur, par exem- 
vente proposes pour la denree re- 
ft l'ordinateur des informa- 
lea stacks dent dispose le 
22 et claviers 23 sont envoyes a 



de 



dediander 



CU 



9 
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1 *ordinateur par des cables 24 passant 6ventuell«ment par 1' inter- 
medials de 1' interface 19. Dejs regies ou donnees du jeu peuvent 
fttre introdulte* dans 1 ' ordinajteur 20 par une disquette introdui- 
te dans le lecteur 25* 



Les modes de realisation oi-dessus donn^a 4 titre d 'example sont 



susoeptibles de recevoir des 



noxatrreuses nodifi oat ions aans »or» 



tlr du cadre des revendlcatidns ci-annexees< 
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Re vend 1 cat i oni 



1 . Jeu de aooi6te assoole h un ordinateur du type conportant un 
plateau avec des emplacements uuk lesquels les Joueurs placent dea 
5 pieces, 

earacteriee en oe que le plateau \ ( 1 ) est nuni, de fabriaation ou 
par superposition avec une surface support de eapteurs, d'un re- 
eeau de eapteurs (2-7 » a raioon d'au moins un par emplacement <$), 
au nolna un capteur de absque curiae omen t modi flan t. son etat lors 
10 de la presence d'une piece (6} ou! d'une press ion exereee stir l'em- 
placenent (d) et 1 'ensemble de* qapteure etant conneotables a l'en- 

i 

tree d'un ordinateur <20) susceptible d' interpreter les sifnaux re« 
cue des eapteurs sous le contrGle d'un logiolel. 



15 2* Jeu de societe selon la revendjicatlon 1. 

caraote}rise en oe que lea eapteura sont choisia parmi les types : 
eon tact eurs eleotriqueo mccaniqueis a press ion $« fermant sous le 
polds de la piece ou de la press i|cm exercee, oontaoteurs dlectri- 
ques oapaoitifa, oontaoteurs elecjtriques fermes par une armature 

20 portee par Is piece* con tact eurs feasnetiques avec aimant incorpo- 
re dsns la piece, elements a variation de reals tanoe notaament eap- 
teurs photoeleotrique* masques p£r la presence de la piece, et au- 
tre* eapteurs de falbles dimensions utilises habltuellement en 
electronique* 

25 

3. Jeu de Booiete selon l'une quejLconque des revendications 1 et 2, 
caracterise en ce que la surface support des oapteurs est consti- 
tute par une plaque mince (1-8) et mat i ere moulee dans laquelle 
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fcont incorporaa !*■ capteur* (£-7) disposes selon un reaeau ortho- 
gonal • 

4. Jeu da sooiete salon la revindication 3, 
5 caracteriae en oe que le reseaii orthogonal daa c&ptaura praaanta 
un eapaoement entre files et rtnffe** tel que* dans toutea lea com- 
binaisone surf aoe-pleteau possibles » au coins un oapteur se trou- 
ve au droit d'un enplacftm«nt ( la correapondanea c»pt«ur««nplacd» 
ment sur le plateau etant detefninee par le lociciel oorreapon- 
10 dant au plateau, reepeotiveneni. au Jeu* 



Jeu de aoolete aelon l'une quelooi\qu« da* revindication* 1 a 4 



dana lequel la surface support 



dea capteurs peut etre combin^c 



avec dea oojobinaisona d 9 emplacements variees » 
13 caractariae an oe que la natures different* dea oaaea 9 et leurs 
dispositions relatives sotit in<5orporees dans le lotfioiel du jeu. 



6. Jeu de sooiete scion l'une <iuelconque des rovendioationa 14 5 
. svtc surface support de capteurs univer**ll* utillaable pour una 

20 nultiplicite de Jetur de societal 

caracterise en ce que ladite surface support, de capteurs (1-8) 
oonetitue le plateau meoaniquement resistant sur lequel Ott vient 
auporpoaer des surfaces sinces (10) sur letquellea sont trace* lei 
dajsiers 19} ou reseaux d'ettplacemente oorreipondant a ohacun des 

25 jeux • 

7. Jeu de societe selon la revindication 1 dans lequel le plateau 
(11-12) est muni de fabrication du reseau de capteura, 



12 
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caraetarlse en o« que deux ou plUsleurs parties < 11-12) du pla- 
teau Bont mobiles relativtwent l';une a I 1 autre notamment pour rea- 
lieer un Jeu de haaard* l'une de* parties (11) port ant las oap- 
teurs <16) et l'autre partie (12)j lea noyens d'activation (13) des 
5 capteura, la position d* arret relative des deux parties pouvant 
etre aleatoire ou e£lect±onnee aejlon une regie alea/toire (17) ou 
s-equentlelle par 1'ordinateur <20j)» et determiner l'une des condi- 
tions du Jeu« 



10 8* Jeu de socle te selon l'une quelooaque des revendioations 1 a 7, 
caracterise en ee qti'au mo ins un plavier (23) esc assooie au pla- 
teau muni de oapteurs, clavier qull comports des touches aesurant 
l'une dee fonotions par mi lea fonfctiona d J identification du Joueur, 
de confirmation du coup realise* de formulation d'une reponse, de 



j 5 fixation de la Alae du joueur, de 



demand* d'affichage du decompte 



des points ou autre f one t ion aeeu)aee par l r ordlnateur. 

9. Jeu de societe aelon l'une que icon que des re vend! oat ions 1 a B, 
aaraotarlae en oe qu'une Interface <10) esx prevue sur la con- 
20 nexion (18) entre le plateau (11-12) at I'ordlnateur (20) 

10« Une piece utilisable avec un Jeu de societe aelon l'une quel- 
conque des revindications 1 a, 9, 

caraoteriae en ce qu'elle lncorpofe des elements (4} la rendant de- 
25 testable at eventuellement identifiable par lee capteura (2-7) du 
plateau de jeu. 
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Abstract (Basic): FR 2607400 A 

The game board (1) has on its upper surface a network of pressure 
detectors (2-7). Each of the game board has a set of pressure detectors 
within its area (9). The state of the detectors within each square can 
be modified by the pressure exerted on the square by a game piece (6). 
The network of pressure detectors (2-7) are connected to the input of a 
computer which is programmed to logically control the information 
received. 

The pressure detectors may be electromechanical devices whose 
contacts close under the weight of a game piece or electrical contacts 
which are closed by an armature carried by the game piece. The 
detectors may also be capacitive devices or photo electric devices or 
other types of electronic devices. 

USE - Control of board games by computer where the skill level may 
be varied by selecting an appropriate program within the computer. 
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